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https://a16z.com/100-gen-ai-apps/
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[퍼플렉시티 – 주식/채권전망, ’24.5.21]
[’24년 미국 S&P500 지수 상승]
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[ AI 스터디 ]

1) 더 커밍 웨이브 2) AI지식 3) AI이후의세계 4) AI2041 
5) 기계학습을 다시 묻다 6) 인공지능법 7) 챗GPT강의
8) 이것이AI마케팅이다 9) 블리츠 스케일링 10) AI2024
11) 생성형AI업무혁신 12) 된다 미드저니



E
xp

e
ri
e
n
ce

MS 전문가 세미나 참석업스테이지 LLM 세미나 참석
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https://www.youtube.com/watch?v=ISWInEO1puY



E
xp

e
ri
e
n
ce

[시나리오]

기획 및 스크립트 작성

감동적이고 따뜻한 5분짜리 영화 시나리오를 만들어줘 가족이나 공동체내에서의 이야기이면 좋음 특별히
인간과 인공지능사이의 감동이 있었으면 좋겠고 시련도 좀 있어야 겠지?

다음의 시나리오를 만들어줘

[CHATGPT] Title: "Heartstrings"

제목: "마음의 끈"
페이드 인

1. INT. 작은 거실 – 저녁

소박한 거실. 벽에는 가족 사진이 걸려 있고, 따뜻하고 초대하는
분위기가 공간을 채우고 있다. 오래된 라디오에서 부드러운 멜로디가
흘러나온다.
구석에서 인간형 AI 로봇인 ARI(인공지능 실시간 인터페이스)가
마리아(70대), 친절하고 온화한 미소를 지닌 노부인과 함께 저녁 식사를
준비하고 있다.

2. INT. 주방 – 계속

마리아 (부드럽게) 고마워, ARI. 너는 항상 내가 원하는 대로 해주는구나.
ARI (미소 지으며, 인간적인 톤으로) 기쁨이에요, 마리아. 저는 당신을
돕기 위해 여기 있어요.

3. INT. 거실

문이 열리고 마리아의 딸 엘리아나(40대)와 손녀 루시(10)가 들어오며
피곤해 보인다.
엘리아나 (피곤하게) 안녕, 엄마. 안녕, ARI.
ARI (미소 지으며) 어서 오세요, 엘리아나, 루시.
루시 (신나서) 안녕, ARI! 퍼즐 남겨뒀어?
ARI (고개를 끄덕이며) 물론이지, 루시. 여기 있어.
ARI는 루시에게 퍼즐 상자를 건넨다. 루시는 환하게 웃으며 테이블에
앉아 퍼즐을 시작한다.

4. INT. 식당 – 밤

가족은 식탁에 모여 앉아 있다. 마리아, 엘리아나, 루시는 먹으며
이야기하고, ARI는 그들을 돕는다.
마리아 (ARI를 향해 미소 지으며) ARI, 너도 우리 가족이야.

... ... (후략)
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https://www.youtube.com/watch?v=ISWInEO1puY&t=98s
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[시나리오]

기획 및 스크립트 작성

"여기, 골프를 처음 접하는 한 소녀가 있습니다. '골프는 정말 어려워 보여...' 소녀는 다양한 취미를 즐기곤 했습니다. 체조, 무용, 탁구... '이 모든 게 재미있어!' 그녀

는 골프 연습을 시작했지만 처음엔 잘 되지 않았습니다. '이건 체조에서 하던 동작과 비슷해!' 과거의 경험이 골프에 도움이 되기 시작했습니다. 소녀는 점점 실력

이 늘어나고, 첫 대회에 출전하게 됩니다. '드디어 첫 대회다. 긴장되지만, 할 수 있어!' 그리고 드디어, 소녀는 우승을 차지했습니다. '꿈이 이루어졌어!' 프로 골퍼로

서 인터뷰를 하고, 다양한 대회에 참가하는 그녀. '모든 것이 꿈같아요. 포기하지 않고 도전하는 것이 중요하다는 것을 배웠어요.' 꿈을 향해 나아가는 그녀의 이야

기는 이제부터 시작입니다."

다음의 시나리오를 만들어줘 ### 골프 꿈나무 소녀의 성공 스토리

[CHATGPT] 골프 꿈나무 소녀의 성공 스토리

장면 1: 골프에 첫 도전 (0:00 - 0:30)
배경음악: 잔잔한 피아노 음악
설명: 한 소녀가 골프 클럽을 들고 연습장을 둘러보고 있습니다.
대사/내레이션:

"여기, 골프를 처음 접하는 한 소녀가 있습니다."
소녀(생각): "골프는 정말 어려워 보여..."

장면 2: 다양한 취미 (0:30 - 1:00)
배경음악: 경쾌한 업비트 음악
설명: 소녀가 여러 가지 취미 활동을 하는 장면이 빠르게 교차됩니다.
대사/내레이션:

"소녀는 다양한 취미를 즐기곤 했습니다. 체조, 무용, 탁구..."
소녀: "이 모든 게 재미있어!"

장면 3: 골프 연습 (1:00 - 1:30)
배경음악: 약간의 긴장감을 주는 음악
설명: 소녀가 골프 연습을 시작하지만, 처음에는 잘 되지 않습니다. 하지
만 곧 그녀는 과거 취미에서 배운 동작들을 활용하기 시작합니다.
대사/내레이션:

소녀: "이건 체조에서 하던 동작과 비슷해!"
"과거의 경험이 골프에 도움이 되기 시작했습니다."

장면 4: 놀라운 발전 (1:30 - 2:00)
배경음악: 희망적이고 밝은 음악
설명: 소녀가 점점 실력이 늘어나고, 첫 대회에 출전하는 모습.
대사/내레이션:

소녀: "드디어 첫 대회다. 긴장되지만, 할 수 있어!"
"소녀는 골프 대회에 출전하게 됩니다.“ ... ... (후략)
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https://www.youtube.com/watch?v=ISWInEO1puY&t=214s
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[시나리오]

기획 및 스크립트 작성

주제 선택: 대기업 40대 여성사원의 Daydreaming

타겟 청중 설정: 공감할 수 있는 대기업 40대 여성사원

스토리보드 작성: 대기업 사원은 늘 매일 열심히 일하지만 쳇바퀴 같은 자신의 삶이 왠지 모르게 지루하다고 느끼는 중... 갑자기 같은 층 같은 팀 사람들은 안보이

는 사이 낯선 사람이 자신을 부릅니다 그 사람을 따라 가니 이 세상이 아닌 낯선 곳으로 가게 되고....여기서 여러 경험을 하면서 현재 삶이 얼마나 행복한지 깨닫

게 되는 이야기입니다.

5분짜리 동영상을 만들기 위해 아래의 내용으로 준비해주세요

[CHATGPT] 좋은 주제를 선택하셨네요! 이제 구체적인 계획을 통해 5분짜리 동영상을 만들 수 있습니다

1. 도입 (0:00 - 1:00):

회사의 일상적인 모습 (책상, 컴퓨터, 서류, 커피 마시기 등)

주인공의 지루해하는 모습 (한숨, 시계를 보는 모습 등)

2. 전개 (1:00 - 2:30):

낯선 사람이 주인공을 부르는 장면 (긴장감과 신비감 강조)

주인공이 낯선 사람을 따라 가는 장면 (음악과 효과로 미지의 세계로의

이동을 표현)

3. 클라이맥스 (2:30 - 4:00):

낯선 곳에서의 다양한 경험 (자연, 모험, 평화로운 장면 등)

주인공이 이 세상이 아닌 곳에서 느끼는 감정들 (자유로움, 행복, 놀라움

등)

4. 결말 (4:00 - 5:00):

현실로 돌아오는 장면 (데스크에서 깨어나는 장면)

일상의 소중함을 깨닫고 미소 짓는 주인공 (주인공의 얼굴 클로즈업)

회사 동료들과의 소통과 행복한 순간들 (따뜻한 분위기 연출)
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https://www.youtube.com/watch?v=ISWInEO1puY&t=283s
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1. 아침 기상: S씨가 일어나자마자 A.I가 나의 수면시간과 컨디션에 따라 알람을 울린다.

2. 커피 머신 관리: A.I가 S씨의 취향과 기상 시간을 학습하여 최적의 시간에 커피를 추출하여 준비해 놓는다.

3. 아침 운동 플랜 설정: S씨가 일어난 후 A.I가 최적의 운동 루틴을 추천하고, 실시간으로 운동 자세를 분석해 준다.

4. 아침 뉴스 요약: 출근 준비를 하면서 A.I가 S씨의 관심사에 맞는 주요 뉴스를 요약해 주고, 중요한 경제, 정치, 그리고 엔터테인먼트 소식을 알려준다.

5. 자동 운전 전기차 출근: A.I가 자동으로 운전해 주는 전기차를 타고 출근한다.

6. 출근길 음악 감상: 출근길에 A.I로 작곡/작사한 음악을 듣는다.

7. 업무 처리: 회사에서 A.I가 경쟁사 동향, 타겟 마케팅 대상, 프로모션 결과 보고서 등을 처리한다.

8. 점심 메뉴 선택: 점심에 A.I가 선택해 준 메뉴로 회사 동료와 밥을 먹는다.

9. 식당 결제: 식당 결제 시 최적의 혜택과 연말정산까지 고려한 카드를 사용한다.

10. 점심 시간 활용: 점심시간 짜투리 시간 10분 동안 A.I로 영어 공부를 한다.

11. 퇴근 후 피로도 분석: 집에 와서 A.I가 하루 동안 S씨의 활동량과 업무 강도를 분석하여 적절한 스트레칭이나 요가 루틴을 추천한다.

12. 저녁 메뉴 선택: A.I가 S씨의 건강 상태와 섭취 칼로리를 고려하여 저녁 메뉴를 추천하고 필요한 재료들을 온라인으로 주문할 수 있게 해 준다.

13. 스마트 홈 관리: 집에 돌아오면 A.I가 실내 온도, 조명, 음악 등을 S씨의 기분에 맞춰 조정해 준다.

14. 아이들에게 책 읽기: 집에 와서 아이들에게 A.I로 만든 책을 읽어 준다.

15. 가족 동영상 제작: 지난 여름휴가 시 찍은 사진을 통해 이어서 가족 동영상을 만든다.

16. 수면 환경 최적화: 잠들기 전에 A.I가 S씨의 수면 환경(온도, 습도, 소음)을 조정하여 깊은 수면을 유도하고, 아침에 일어나면 수면 데이터를 분석한 맞춤 피드백

을 제공한다.

17. 해외 주식 투자: 잠들기 전 해외 주식 중 오늘 무엇을 살지 A.I에게 물어보고 투자를 하고 잠에 든다.

이와 같이 일상의 각 단계에서 A.I의 다양한 기능이 S씨의 생활을 어떻게 향상시키는지를 보여줍니다.

Here’s the rearranged list of S씨의 24시간 A.I 라이프 in chronological order:

[시나리오]
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1. 아침 기상

"S, a young Korean woman, wakes up in a modern bedroom as an AI alarm gently sounds. The AI displays her sleep data and health status through a 

holographic screen, adjusting the alarm to match her sleep patterns. Sunlight softly streams through the window, and S stretches with a peaceful smile."

2. 커피 머신 관리

"In a sleek, modern kitchen, S’s AI-powered coffee machine automatically brews a cup of coffee. The AI system has learned her preferences and timing, and 

the fresh coffee is perfectly prepared as she approaches, with a small holographic display showing the coffee type and brewing time."

3. 아침 운동 플랜 설정

"S, in her home gym, follows an AI-guided workout. A holographic personal trainer adjusts her exercise routine in real-time, analyzing her form and 

suggesting improvements. The room is bright, with a yoga mat and modern workout equipment, as S engages in a focused stretch."

4. 아침 뉴스 요약

"As S prepares for work in her modern apartment, an AI hologram summarizes the day’s major news in categories like economy, politics, and entertainment. 

She applies makeup while glancing at the floating headlines tailored to her interests. The room is chic and stylish, with a mirror and personal items neatly 

arranged.“

...

...

...

장면들을 시각적으로 표현하기 위한 각 번호별 프롬프트입니다

[영상프롬프트 –ChatGPT]



AI = Infinite

Episode 2
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라이트캡 : 프롬프트 엔지니어링이 필요 없어질 것
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"Limitless possibilities"

"Infinite potential" (무한한 잠재력)
"Boundless opportunities" (경계 없는 기회)

"Endless horizons" (끝없는 지평선)
"Unbounded possibilities" (제한 없는 가능성)

상황에 따라 조금 더 시적으로
"The possibilities are endless"



Future = AI Agent

Episode 3
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'인공지능 에이전트(AI Agents)'란 무엇인가?

(1) 정의: 인공지능 기술을 활용하여 사용자를 대신해 특정 작업을 수행하는 자율적인 소프트웨어 프로그램을 말한다. 주어진 목표를 달성하기 위해 환경을
인식하고 사용가능한 도구를 기반으로 의사결정을 내리고 상황에 맞는 행동을 취하는 인공개체(artificial entities)로 정의된다. 환경을 인식하고 자율적으로
행동하는 지능형 개체로서, 자율성, 반응성, 능동성, 사회적 상호작용 등의 특징을 보인다. 

(2) AI Agents의 주요 유형은 다음과 같다.
1. 반응형 에이전트(Reactive Agents): 현재 상태에 기반하여 즉각적으로 반응하는 가장 단순한 형태의 에이전트. 그러나 과거 경험이나 미래 예측 능력은 없
음. 예) 단순한 온도조절기, 진공청소기 등
2. 모델 기반 에이전트(Model-based Agents): 내부적으로 환경에 대한 모델을 구축하고 이를 활용해 의사결정함. 과거 경험과 학습을 통해 모델을 업데이트하
고 미래를 예측할 수 있음. 예) 자율주행차, 게임 인공지능 등
3. 목표 지향 에이전트(Goal-based Agents): 명확한 목표를 설정하고 이를 달성하기 위해 행동하는 유형으로, 목표 달성을 위해 다양한 전략과 계획을 수립하
고 실행하는데 유용함.예) 체스 인공지능, 물류 로봇 등
4. 효용 기반 에이전트(Utility-based Agents): 다양한 목표와 제약 조건 하에서 최적의 의사결정을 내리는 에이전트. 각 행동의 효용(utility)을 계산하고 이를 극
대화하는 방향으로 행동함. 예) 추천 시스템, 스마트 에너지 관리 시스템 등

5. 학습 에이전트(Learning Agents): 경험과 피드백을 통해 지속적으
로 학습하고 성능을 개선해 나가는 에이전트로, 강화학습, 지도학
습, 비지도학습 등 다양한 학습 방법을 활용함. 
(3) AI Agents의 기술개발 현황 및 과제
- 아래 그림과 같이 다섯가지 수준을 생각해볼 수 있으나, 현재는 대화형 UI, 고객 서비스 등 특정 도메인에 국한된 형태로 개발되고 있다. 
현재 AI에이전트 기술은 전이학습을 통해 사전학습된 LLM을 기반으로 발전 중이다. 
LangChain 등의 프레임워크를 통해 웹검색, API 등 외부 도구와의 연계도 가능해지고 있다. 성인 수준의 전략적 태스크 자동화 역량을 보유한 수준(즉 레벨
2~3 단계)으로까진 발전할 것으로 보인다. 
-LLM API 의존도가 높아 자체 호스팅을 통한 안정성 확보가 필요해 보인다. 
-그러나 API 다중 호출로 비용 및 레이턴시 문제가 발생할 가능성이 높다. 
-에이전트가 항상 정답에 도달하진 않으므로 추론 과정 공유 등 필요하며, 외부 도구와의 연계시 비용 및 책임 소재에 대한 사전 고려가 필요하다. 
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메타는 10월 24일(현지시간) 온디바이스 AI용 '라마 3.2 1B' 및 '3B' 모델의 새로운 버전을 출시했다고
발표했다.

이 모델들은 지난 9월 연례 개발자 컨퍼런스 '커넥트 2024'에서 공개된 텍스트 전용 모델 라마 3.2 
1B 및 3B의 압축 버전으로, 이전 버전보다 메모리를 절반도 사용하지 않으면서도 최대 4배 더 빠르게
실행되는 것이 특징이다.
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LM Studio0.2.X & LLama 3.X   ( Local PC 설치 및 LLM실행 )
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Python 3.13.0 - Oct. 7, 2024

https://www.python.org/downloads/release/python-3130/
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[최종결과물 : “AI Strategy Agent”]

HTTPS API 통신

[AGENT]

1) 목표
2) 기본추론 및 외부자료 검색
3) 검토반복
4) 최종 결과정리

서버 (LOCAL)

서버

서버 (인터넷)

(내부정보 활용) 최종 의사결정 에이전트 :  LOCAL LLM  서버 + Llama3.X
(외부추론 활용) LLM 기반 추론 : 클로드
(외부정보 및 추론 활용) 검색 및 LLM 기반 추론 : ChatGPT + Perplexity

[목표] 

25년 지속가능한 수익중심전
략을 검토해줘
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[최종결과물 : “AI Strategy Agent”]

25년 한국 회사의 장기지속가능주주의(Sustainable Growth Strategy)에는 다음과 같은 주요 전략들이 포함됩니
다:

1. **고객 만족 증대**
: 지속적인 고객 경험 개선 및 다양한 혜택 제공을 통해 고객 충성도를 높입니다.

2. **디지털화 강화**
: 온라인 서비스와 모바일 앱을 통해 지속적으로 디지털 인프라를 확장하여 접근성을 높이며 비용 절감 효과를 창출합니다.

3. **상품 포트폴리오 변동**
: 시장 트렌드와 고객需求에 맞춰 다양한 신제품과 혁신적인 서비스를 개발하여 포트폴리오의 다양성과 성능을 개선합니다.

4. **재무 강화**
: 지속적 재무 전략 수립 및 운영을 통해 안정된 자본 구조를 유지하고, 투명한 보고서 제공으로 신뢰성을 높입니다.

5. **사회 책임 강화**
: 지속 가능한 경영과 사회적 책임을 병행하여 지역사회와의 협력 강화를, 환경 보호, 인권 존중 등을 실천합니다.

이러한 전략들을 통해 한국회사는 장기적으로 안정적 성장을 추구하며 수익을 유지하고 확대할 것입니다.

#1 기본추론 (내부)
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[최종결과물 : “AI Strategy Agent”]

#2 자료 조사 (외부)
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[최종결과물 : “AI Strategy Agent”]

#3 응용추론 (내부+외부수집정보+당사내부정보)-- 반복수행

맞춤형 서비스 : 상세 분석
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[최종결과물 : “AI Strategy Agent”]

#4 “맞춤형 서비스” : 상세 분석
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[라마 라이선스 규칙]

라마는 모델과 일부 소스코드를 오픈소스로 공개해 ‘AI 민주화’를 이끈 LLM으로 평가된다. 오픈소스
는 저작권자가 소스코드를 공개한 소프트웨어(SW)를 뜻한다. 이 SW는 정의한 라이선스 규칙에 따
라 다른 개발자가 자유롭게 사용하고 수정·재배포가 가능하다. 메타는 그동안 라마 시리즈와 관련
모달리티를 오픈소스로 공개하며 다양한 AI 발전을 이끌었다. 음악·오디오 생성 AI인 ‘오디오크래프
트’, 언어 음성번역 모델인 ‘심리스M4T’, 코딩 특화 ‘코드 라마’ 등의 모달리티가 대표 사례다.

* 다른 언어 모델 훈련 목적으로 사용하는 행위를 금지하고, 월간활성사용자(MAU)가 7억 명 이
상인 앱이나 서비스에 적용할 때는 특별 라이선스를 요구
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시즌 II = AI Investment Agent...


