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체스 두는 인형(영어: The Turk →투르크 인) 
 



1980년 재조립된 체스두는 오토마톤 



체스 두는 인형(영어: The Turk →투르크 인) 
 
[소유] 
 - 1770년  켐펠렌 제작 후 데뷔 
 - 1808년 켐펠렌의 아들이 바이에른 주의 음악가 요한 네포무크 멜첼 
   (Johann Nepomuk Mälzel : 메트로놈의 발명가)에게 매각 (1만프랑) 
 - 1811년, 나폴레옹의 양아들인 외젠 드 보아르네(Eugène de Beauharnais) 
   (3만 프랑)  4년간 소유 
 - 1815년, 멜첼 재 구매 
 - 1854년 화재로 소실,   



체스 두는 인형(영어: The Turk →투르크 인)  
 
Q : "Automaton는 순수한 기계인가 아닌가?"  
A : "나는 그것에 대해 아무 말도하지 않을 것이다."  - Maelzel -  
 
[전적] 
 - 1783년 4월 : 프랑스를 시작으로 투어 개시 
  샤를 고드프로이 드 라 투르 오베르뉴(Charles Godefroy de La Tour d'Auvergne) 
  와의 시합에서 패 (파리에서 공개에 앞서, 베르사유 궁전을 방문) 
 - 1783년 5월 당시 세계 2위의 랭크를 자랑하던 체스 기사 Mr. Bernard와의 시합 
 - 당시 세계 1위  “프랑수아앙드라 다니칸 필리도르” 전 패배 
 - 1809년, 대 나폴레옹 전 승리 
 - 1819년, 영국 투어 45승 3패 2무 
 - 1826년, 뉴욕, 보스턴 투어 
 - 1830년대 미시시피 주 투어 & 캐나다투어 
 - 1830년대 버지니아 주 리치몬드 투어 
 - 쿠바의 바하마,  필라델피아 등 



[관련자료] 
 - 수학자인 카를 힌덴부르크는 라이프치히 - 체스두는 인형의 대화 기록(1789년)  
   『Uber den Schachspieler des Herrn von Kempelen und dessen Nachbildung』 
 - 필립 시크니스(Philip Thicknesse)의 저서 『Speaking Figure and the  
    Automaton Chess Player, Exposed and Detected』 
 - Joseph Friedrich Freiherr von Racknitz 기계의 작동 고찰 『Ueber den 
   Schachspieler des Herrn von Kempelen, nebst einer Abbildung und  
   Beschreibung seiner Sprachmachine』 출판 
 - W. J. Hunneman 체스의 기보를 기록한 책을 출판 
 - 『멜첼의 체스 기사 Maelzel's Chess-Player』 (1836년 4월에 출판) 
   『The Southern Literary Messenger』의 편집인 에드가 엘런 포 
   가설에는 오류가 많았지만, 체스 두는 인형에 관한 가장 유명한 에세이임. 
 - 1849년에 「폰 켐펠렌과 그의 발견(Von Kempelen and His Discovery)」라는 이야기 - 에드가 엘런 포 
 - 1945년에는 Henry A. Davidson에 의해(출전 필요) A Short History of Chess가 
    출판되었지만, 이것은 캐비넷이 아닌 체스 두는 인형 속에 조작자가 숨어 
    있었다는 등 포의 설에 기반 
 - 1978년의 Alex G. Bell의 저서 The Machine Plays Chess, 무대 뒤에 숨은  
   어른의 지시를 받아, 숙련된 어린 아이가 조작하고 있다는 이론을 게재 
 - Charles Michael Carroll의 The Great Chess Automaton(1975) 
 - Bradley Ewart의 Chess: Man vs. Machine(1980)에서는 체스 두는 인형과  
   그 외의 체스용 자동인형의 비교 
 - Gerald M. Levitt의 The Turk, Chess Automaton(2000) 
 - Tom Standage의 The Turk: The Life and Times of the Famous Eighteenth- 
   Century Chess-Playing Machine(2002)이 출판 
 - 2003년의 다큐멘터리 영화 『Game Over: Kasparov and the Machine』 
   에서는 체스 두는 인형이 딥 블루의 의인화된 모습으로 사용 

Tom Standage 



체스 두는 인형(영어: The Turk →투르크 인)  
 
[설명] 
 - 캐비넷 위에 있는 체스판은 아래에서 자석으로 조작할 수 있을 정도로 얇고,  
   체스 말에는 조그맣고 강력한 자석이 들어있음 
 - 체스 두는 인형이 하얀 말을 사용해서 먼저 시작함.  
 - 체스 두는 인형은 적의 퀸을 잡으면 두번 고개를 끄덕이고,  
   킹을 체크하면 세번 고개를 끄덕임 

http://edition.cnn.com/2002/SHOWBIZ/books/05/30/the.turk/index.html 
The computer wore a turban and played chess 
An 18th century marvel is described in 'The Turk' 

http://edition.cnn.com/2002/SHOWBIZ/books/05/30/the.turk/index.html
http://edition.cnn.com/2002/SHOWBIZ/books/05/30/the.turk/index.html


에드거 앨런 포(Edgar Allan Poe, 1809년 1월 19일 ~ 1849년 10월 7일 미국의 작가·시인·편집자·문학평론가) 

1835년 26세의 포는 13세의 사촌 동생 버지니아 클렘과 결혼했다. 결혼생활은 11년간 지속 
( 버지니아는 24세로 요절 ) 



물리우주론 
1848년에 쓴 소논문 《유레카: 산문시》에는 대폭발우주론이 나오기 80여 년 전
에 그 원리를 암시 -  평생 걸작이라고 생각함 
 
암호학 
1841년 7월, 포는 《그레이엄스 매거진》에 〈비밀기호에 대한 몇 가지 말〉("A 
Few Words on Secret Writing")이라는 소논문을 투고했다. 이 주제에 관한 대
중의 관심이 생긴 것을 기회로 삼아 포는 암호 해독이 이야기의 핵심 요소를 
차지하는 〈황금충〉을 썼다 



- 1836년 『멜첼의 체스 기사 Maelzel's Chess-Player』  
   https://en.wikisource.org/wiki/Maelzel%27s_Chess-Player 
 
 
[에세이 본문중 일부] 

… 
우리는 Babbage 씨의 계산 기계에 대해 어떻게 생각할 것인가? 우리는 천문
학과 항법 테이블을 어느 정도까지 계산할 수 있을 뿐만 아니라 가능한 오류를 
바로 잡을 수 있는 능력을 통해 수학적으로 정확하게 작동하는 목재와 금속 엔
진을 어떻게 생각해야 할까요? 

 … 
우리가 묘사 한 것과 같은 기계가 마젤의 체스 플레이어 (Chess-Player)와 비교
하면 훨씬 위의 것이라고 말할 수 있습니다. 
우리가 체스 플레이어 (Chess-Player)가 순수한 기계 이고 즉각적인 인적 지원
없이 작업을 수행 한다고 가정하면 (결코 잠시 동안은 절대 안되는 것이 무엇
인가?) 가정한다면, 결코 그 아래에 있는 것은 아닙니다. 산술적 또는 대수적 계
산은 본질적으로 고정되어 결정적입니다. 특정 데이터 가 주어지며, 확실한 결
과가 필연적으로 필연적으로 따릅니다. 이러한 결과는 아무런 영향을 받지 않
으며 원래 제공된 데이터 이외에 영향을 받지 않습니다 . 그리고 해결되어야 
할 문제는 변경되지 않는 불확실한 계단의 연속에 의해 최종 결정에 이르기까
지 진행되거나 진행되어야 한다. 

https://en.wikisource.org/wiki/Maelzel%27s_Chess-Player
https://en.wikisource.org/wiki/Maelzel%27s_Chess-Player
https://en.wikisource.org/wiki/Maelzel%27s_Chess-Player
https://en.wikisource.org/wiki/Maelzel%27s_Chess-Player
https://en.wikisource.org/wiki/Maelzel%27s_Chess-Player


… 
오토 마톤이 항상 게임에서 이기는 것은 아닙니다.  
“기계가 순수 기계 일 경우에는 그렇지 않을 것입니다. 항상 승리 할 것입니
다.”  

… 
 
만약 우리가 체스 플레이어를 기계로 간주한다면, 우리는 발명가가 그것을 완
벽하게 하는데 불완전한 채로 남겨두기를 원했을 것이라고 (매우 희박한 것) 
가정해야 한다.  
불완전한 채로 떠났다는 것을 반영 할 때, 그 기계가 순수 기계라는 가능성에 
반대하는 논쟁을 불러 일으킬 것입니다. 

- 1849년 「폰 켐펠렌과 그의 발견(Von Kempelen and His Discovery)」 
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